
Спеціальність G20 Видавництво та поліграфія / освітня програма Технології 

електронних мультимедійних видань (бакалаврат) 

 

 Якщо ви захоплюєтеся цифровим контентом, маєте творче мислення, любите 

працювати з графікою, відео, анімацією та мультимедійними технологіями - ця освітня 

програма саме для вас! 

 Після завершення навчання ви зможете працювати у видавництвах, 

медіакомпаніях, рекламних агентствах, IT-компаніях, стартапах та на будь-яких 

підприємствах і організаціях як графічний дизайнер, дизайнер мультимедійних видань, 

фахівець із цифрового контенту, редактор електронних публікацій, розробник анімації та 

інтерактивних медіа. 

 

 Випускники освітньої програми працюють: 

графічним дизайнером, 

мультимедійним дизайнером, 

веб-дизайнером, 

веб-розробником, 

фахівцем із цифрової публікації, 

редактором цифрових видань, 

розробником інтерактивного контенту, 

розробником анімації та моушн-дизайнером, 

UX/UI дизайнером, 

фахівцем із AR контенту. 

 

 Чому слід вибрати саме цю програму? 

ОП "ТЕМВ" дозволить вам працювати ДИСТАНЦІЙНО, знаходити замовників по 

ВСЬОМУ СВІТУ та ГІДНО ЗАРОБЛЯТИ. 

 

 Міжнародне стажування: 

Програми академічної мобільності ERASMUS+.  

 

 Міжнародні проекти: 

в рамках міжнародного проєкту «Методи розподіленої розробки комп’ютерних ігор» 

співпраця з департаментом медіадосліджень Байротського універститету (Німеччина); 

в рамках організації міжнародної конференції «Games of War» співпраця з Гданським 

університетом (Польща), Університетом WSG (Польща) та Європейським гуманітарним 



університетом (Литва). 

 

 Контакти: 

Гарант програми 

д.е.н., доц. Потрашкова Людмила Володимирівна 

Telegram @LV_Ukraine 

 

Соціальні мережі: 

E-mail: kafmultimedia@hneu.net 

Telegram: https://t.me/HNEU_186 

Сайт: https://ksit.hneu.edu.ua/ 

Youtube: @multimedia_KhNUE 
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