
ОСВІТНЬО-ПРОФЕСІЙНА ПРОГРАМА:

ХАРКІВСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ ЕКОНОМІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ ІМ. С. КУЗНЕЦЯ

Спеціальність G20 «Видавництво та поліграфія»

Технології електронних мультимедійних видань

Навчально-науковий інститут  інформаційних технологій
Кафедра мультимедійних систем і технологій (КСіТ)

G20

Вступ на основі:
бакалар



Adobe Captivate

МУЛЬТИМЕДІЙНІ ВИДАННЯ

HTML, CSS, PHP, JavaScript, 
MySQL, CMS Joomla!

WEB

ЩО БУДЕМО ВИВЧАТИ?

Adobe Photoshop, 
Illustrator, InDesign, Figma

Blender, 3Ds Max, 
Autocad

C#, Android Studio, Python

ДИЗАЙН

Adobe Aero, Meta Spark Studio

ДОПОВНЕНА РЕАЛЬНІСТЬ

Adobe Premiere Pro, Animate, 
After Effects, Audacity

АНІМАЦІЯ, ВІДЕОМОНТАЖ

C#, Visual Studio

ПРОГРАМУВАННЯ

3D МОДЕЛЮВАННЯ

МОБІЛЬНІ ЗАСТОСУНКИ
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ДИЗАЙН:
Графічний та UI/UX дизайнер
Ілюстратор та 3D-моделлер
Моушн-дизайнер (відео, анімація)

ПОЛІГРАФІЯ:
Верстальник
Технолог
Художній/технічний редактор

РОЗРОБКА:
Web-розробник (frontend/backend)
Розробник мобільних додатків
Розробник мультимедійних видань
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ПЕРЕВАГИ

НАШІ ВИПУСКНИКИ ПРАЦЮЮТЬ В:

NIX
Plarium Global Ltd. 
GAMELOFT
PROMODO
EuroTech Group
ITStep
MGN
AltexSoft
Gwara Media
Mawer Capital (Miami) та ін. 

ПЕРЕВАГИ ОТРИМУВАНИХ ПРОФЕСІЙ:

• Цікава творча робота з новітніми комп’ютерними технологіями
• Висока затребуваність на ринку праці та гідна заробітна плата
• Можливість працювати з початкових курсів на фрілансі, дистанційно, за гнучким графіком
• Високий ступінь диверсифікації компетентностей — від дизайнера до програміста 

ПЕРЕВАГИ НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ:

• широка сфера знань
• індивідуальна траєкторія навчання
• лекції та майстер-класи від 

представників відомих IT-компаній
• творча атмосфера
• багато цікавих творчих завдань
• створення власного портфоліо з 2 курсу
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ГОСТЬОВІ ЛЕКЦІЇ 04



МІЖНАРОДНІ ПРОЄКТИ 05

МІЖНАРОДНИЙ ПРОЄКТ "СПІЛЬНІ РОБОЧІ ПРОЦЕСИ В РОЗПОДІЛЕНІЙ РОЗРОБЦІ ІГОР" 

• Проєкт здійснюється спільно з Байройтським університетом (Німеччина)
• Студенти - учасники проєкту розробляють комп’ютерну гру із використанням рушія Unity
• Активності у межах проєкту: 

майстер-класи від розробників комп'ютерних ігор
участь у міжнародному хакатоні з розробки комп'ютерних ігор "Global Game Jam"
участь у міжнародній науковій конференції "Games of War"



МУЛЬТИМЕДІЙНІ ПРОЄКТИ 06

ПРОЄКТ З РОЗРОБКИ САЙТІВ ДЛЯ ХУДОЖНИКІВ

• Завданнями проєкту є:
1) створення корпоративного вебсайту для Харківської організації Національної спілки 
художників України (ХО НСХУ);
2) створення особистих сайтів для членів ХО НСХУ.

• Студенти – учасники проєкту розробляють сайти із 
застосуванням системи управління контентом WordPress, 
завдяки чому художники будуть мати змогу самостійно 
керувати контентом своїх сайтів.



МУЛЬТИМЕДІЙНІ ПРОЄКТИ 07

ВИСТАВКА СТУДЕНТСЬКИХ РОБІТ 
ІЗ ДОПОВНЕНОЮ РЕАЛЬНІСТЮ

• Студенти освітньої програми створили 
унікальну виставку робіт із доповненою  
реальністю. Завдяки смартфону і QR-коду 
кожна з картин оживає зі своїм унікальним 
світом.

• Застосовані технології: 
комп’ютерна графіка  
+ анімація 
+ доповнена реальність



ДИПЛОМИ ТА ГРАМОТИ 08



Франко-українська програма підготовки магістрів МВА
«Бізнес-інформатика» з Університетом Ліон-2 ім. Люм’єр 

Спільна польсько-українська програма підготовки магістрів
за спеціалізацією «Бізнес-аналітика»

Спільна словацько-українська магістерська програма
«Бізнес-аналітика та інформаційні системи у підприємництві»
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КОНТАКТИ КАФЕДРИ

https://ksit.hneu.edu.ua

Україна, м. Харків, пр. Науки 9а, ауд. 407 Головний Корпус
Завідувач кафедри: д. е. н, професор Пушкар Олександр Іванович

kafmultimedia@hneu.net

t.me/HNEU_186
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